
NOCHE DE DISEÑO
DE JUEGOS
JUVENILES

 
Diseño Construir Tocar

Abierto a
estudiantes en
los grados 5-8

Escanea el código para registrarte: 
Para más información contacto 
Stephanie Guyotte 
978-934-5560 / stephanie_guyotte@uml.edu

¡Un divertido y
gratuito taller de
creación de juegos!

 

Aprende sobre
el diseño de
videojuegos

con actividades
prácticas

 
 

Martes, 4 de octubre 
6:30 pm. - 21:00 
UMass Lowell Innovation Hub
2 Merrimack, Street Haverhill


